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"

INFORMATIK-BIBER SCHWEIZ
CASTOR INFORMATIQUE SUISSE
CASTORO INFORMATICO SVIZZERA

Der Informatik-Biber 2020 wurde vom Schweizerischen Verein fiir Informatik in der Ausbildung SVIA
durchgefiihrt und von der Hasler Stiftung unterstiitzt.

Dieses Aufgabenheft wurde am 9. September 2021 mit dem Textsatzsystem KITEX erstellt. Wir
bedanken uns bei Christian Datzko fiir die Entwicklung und langjéahrige Pflege des Systems zum
Generieren der 36 Versionen dieser Broschiire (nach Sprachen und Schulstufen). Das System wurde
analog zum Vorgénger-System neu programmiert, welches ab 2014 gemeinsam mit Ivo Blochliger
entwickelt wurde. Jean-Philippe Pellet danken wir fiir die Entwicklung der bebras Toolchain, die seit
2020 fiir die automatisierte Konvertierung der Markdown- und YAML-Quelldokumente verwendet

wird.

Hinweis: Alle Links wurden am 1. Dezember 2020 gepriift.

® @ @ Die Aufgaben sind lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung
@ — Nicht-kommerziell — Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 International

Lizenz. Die Autoren sind auf S. 16 genannt.
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Vorwort ‘i

Vorwort

Der Wettbewerb «Informatik-Biber», der in verschiedenen Landern der Welt schon seit mehreren
Jahren bestens etabliert ist, will das Interesse von Kindern und Jugendlichen an der Informatik wecken.
Der Wettbewerb wird in der Schweiz in Deutsch, Franzosisch und Italienisch vom Schweizerischen
Verein fiir Informatik in der Ausbildung SVIA durchgefiihrt und von der Hasler Stiftung im Rahmen
des Forderprogramms FIT in IT unterstiitzt.

Der Informatik-Biber ist der Schweizer Partner der Wettbewerbs-Initiative «Bebras International
Contest on Informatics and Computer Fluency» (https://www.bebras.org/), die in Litauen ins
Leben gerufen wurde.

Der Wettbewerb wurde 2010 zum ersten Mal in der Schweiz durchgefiihrt. 2012 wurde zum ersten
Mal der «Kleine Biber» (Stufen 3 und 4) angeboten.

Der Informatik-Biber regt Schiilerinnen und Schiiler an, sich aktiv mit Themen der Informatik
auseinander zu setzen. Fr will Beriihrungsédngste mit dem Schulfach Informatik abbauen und das
Interesse an Fragenstellungen dieses Fachs wecken. Der Wettbewerb setzt keine Anwenderkenntnisse
im Umgang mit dem Computer voraus — ausser dem «Surfen» im Internet, denn der Wettbewerb
findet online am Computer statt. Fiir die Fragen ist strukturiertes und logisches Denken, aber
auch Phantasie notwendig. Die Aufgaben sind bewusst fiir eine weiterfilhrende Beschaftigung mit

Informatik iiber den Wettbewerb hinaus angelegt.
Der Informatik-Biber 2020 wurde in fiinf Altersgruppen durchgefiihrt:

e Stufen 3 und 4 («Kleiner Biber»)
e Stufen 5 und 6

e Stufen 7 und 8

e Stufen 9 und 10

Stufen 11 bis 13

In den Altersklassen 3 und 4 hatten 9 Aufgaben zu l6sen, ndmlich aus den drei Schwierigkeitsstufen
leicht, mittel und schwer jeweils drei. Fiir die Altersklassen 5 und 6 waren es je vier Aufgaben aus
jeder Schwierigkeitsstufe, also 12 insgesamt. Fiir die restlichen Altersklassen waren es 15 Aufgaben,
némlich fiinf Aufgaben pro Schwierigkeitsstufe.

Fiir jede richtige Antwort wurden Punkte gutgeschrieben, fiir jede falsche Antwort wurden Punk-
te abgezogen. Wurde die Frage nicht beantwortet, blieb das Punktekonto unveréndert. Je nach
Schwierigkeitsgrad wurden unterschiedlich viele Punkte gutgeschrieben beziehungsweise abgezogen:

‘ leicht mittel schwer

richtige Antwort | 6 Punkte 9 Punkte 12 Punkte
falsche Antwort | —2 Punkte —3 Punkte —4 Punkte

© Informatik-Biber 2020, SVIA iii
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f. Vorwort

Dieses international angewandte System zur Punkteverteilung soll den Anreiz zum blossen Erraten

der Losung eliminieren.

Jede Teilnehmerin und jeder Teilnehmer hatte zu Beginn 45 Punkte («Kleiner Biber»: 27 Punkte,
Stufen 5 und 6: 36 Punkte) auf dem Punktekonto.

Damit waren maximal 180 Punkte («Kleiner Biber»: 108 Punkte, Stufen 5 und 6: 144 Punkte) zu
erreichen, das minimale Ergebnis betrug 0 Punkte.

Bei vielen Aufgaben wurden die Antwortalternativen am Bildschirm in zufélliger Reihenfolge angezeigt.
Manche Aufgaben wurden in mehreren Altersgruppen gestellt.

Fur weitere Informationen:

SVIA-SSIE-SSIT Schweizerischer Verein fiir Informatik in der Ausbildung
Informatik-Biber
Nora A. Escherle

https://www.informatik-biber.ch/de/kontaktieren/
https://www.informatik-biber.ch/

iv © Informatik-Biber 2020, SVIA


https://www.informatik-biber.ch/de/kontaktieren/
https://www.informatik-biber.ch/
https://www.informatik-biber.ch/
http://www.svia-ssie-ssii.ch/

INHALTSVERZEICHNIS

Inhaltsverzeichnis

Mitarbeit Informatik-Biber 2020 . . . . . . . . . . . ... .. i
Vorwort . . . . . . e iii
Inhaltsverzeichnis . . . . . . . . .. v
1. 3x3-Tannen-Sudoku . . . . . . . . . 1
2. Nachster Halt, Bahnhof! . . . . . .. .. . ... .. ... 2
3. Farbiges Quartier . . . . . . . .. 3
4, Summ, SUMM, SUMM.c. . o o o o o e e e e e e e e e e 4
5. Leiterspiel . . . . . . 5
6. Schwere Vergleiche . . . . . . . . . . 6
7. Armband. . . . ... 7
8. Haushaltsgerdte. . . . . . . . . ... 8
9. Maximalausflug . . . . . . . . . 9
10. Bahnnetz . . . . . . . . e 10
11. DNA-Sequenz . . . . . . . . . . e 11
12. Sturer Fred . . . . . . . . 12
13. Spinnenauto . . . . . .. 13
14. Biberseeland . . . . . . ... 14
15. Hotspot-Bodenheizung . . . . . . . . . ... 15
A. Aufgabenautoren . . . . . . ... 16
B. Sponsoring: Wettbewerb 2020 . . . . . . . . . ... 18
C. Weiterfiilhrende Angebote . . . . . . . . . . ... ... ... 21
© Informatik-Biber 2020, SVIA v


https://www.informatik-biber.ch/
http://www.svia-ssie-ssii.ch/




3x3-Tannen-Sudoku (3/4: mittel; 5/6: mittel; 7/8: leicht) ‘*

1. 3x3-Tannen-Sudoku

Biber pflanzen Tannen in Reihen. Die Tannen haben drei unterschiedliche Hohen (1 4, 2 * und 3
) und in jeder Reihe gibt es genau eine Tanne von jeder Hohe.

Wenn sich die Biber eine Tannenreihe von einem
Ende her anschauen, dann kénnen sie niedrigere
Tannen, die hinter hheren Tannen versteckt
sind, nicht sehen.

Am Ende jeder Tannenreihe steht auf einem
Schild, wie viele Tannen ein Biber von dieser
Stelle sehen kann.

Nun pflanzen die Biber neun Tannen in ein
3x3-Feld, wie im Beispiel rechts.

Dabei gelten folgende Regeln:

e In jeder Zeile (horizontalen Reihe) gibt es
genau eine Tanne von jeder Hohe.

e In jeder Spalte (vertikalen Reihe) gibt es
genau eine Tanne von jeder Hohe.

e Die Schilder mit der Anzahl sichtbarer
Tannen stehen rund um das 3x3-Feld.

Verteile die Tannen auf die richtigen Felder.

444
444
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*ﬁ (3/4: schwer; 5/6: leicht; 7/8: leicht) Nachster Halt, Bahnhof! o]

2. Nachster Halt, Bahnhof!

Lege Schienen auf die grinen Punkte, so dass der Zug imkh zum Bahnhof g

iske-~HH ©

EIim—

S || ¥

2 2020-PT-06
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@] Farbiges Quartier (5/6: mittel; 7/8: leicht) ‘*

3. Farbiges Quartier

Die Anwohner einer Strasse wollen ihre weissen Héuser farbig anmalen. Jedes Haus soll eine von
drei Farben bekommen: Hellgriin, Rot oder Dunkelblau. Damit es nicht langweilig aussieht, gelten
folgende Regeln:

e Zwei direkt nebeneinander stehende Hauser diirfen nicht dieselbe Farbe haben.

e Zwei Hauser, die sich auf der Strasse direkt gegeniiber stehen, diirfen nicht dieselbe Farbe
haben.

Einige Anwohner haben ihre Hauser bereits farbig angemalt. Die restlichen Anwohner miissen jetzt
ihre Hauser so anmalen, dass die Regeln nicht verletzt werden.

Finde fiir die Anwohner passende Farben.

AN
m,
/\

/\
mi (W]
/\
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*‘ (5/6: schwer; 7/8: leicht) Summ, summ, summ...

4. Summ, summ, summ...

Eine Biene 9, fliegt in 10 Minuten ein Feld nach oben, unten, links oder rechts. Sie fliegt vom
Bienenstock . aus hochstens 30 Minuten, bevor sie umkehrt.

Welche Blumen sind vom Bienenstock aus in hochstens 30 Minuten erreichbar?

4 2020-SK-04 (© Informatik-Biber 2020, SVIA
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Leiterspiel (7/8: leicht)

y.{

5. Leiterspiel

Beim Leiterspiel starten alle Spieler auf Feld 1. Wer zuerst Feld 49 erreicht, gewinnt. In jeder Runde

wiirfelt man und geht mit seiner Figur die entsprechende Zahl (zwischen 1 und 6) Felder vor.

42 (44 = |4
42 4 40 39
29 36, 31 22
224 127 R ]2¢

415 16 13 18
A 12 41
1 2 3 +
GEET

=

28

33

24

4<

24

20

Cad

43.....

3

!

Endet man dabei auf einem Feld mit dem Kopf einer Schlange, schlittert man hinab bis zum Feld

mit ihrem Schwanzende. Endet man aber am Fuss einer Leiter, so darf man sie noch in der gleichen

Runde ganz hinaufklettern.

Beispiel: Du stehst auf Feld 26 und wiirfelst eine 3, ziehst zur 29 und darfst sofort zum Feld 42
vorriicken. In der néchsten Runde wiirfelst Du eine 5, landest auf dem Schlangenkopf des Feldes 47

und musst zuriick bis zum Feld 32.

Deine Figur steht auf dem Feld 19. Wie viele Runden brauchst Du mindestens noch, um das Feld 49

zu erreichen?

A) 2 Runden
B) 3 Runden
C) 4 Runden
D) 5 Runden

© Informatik-Biber 2020, SVIA
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*‘ (5/6: schwer; 7/8: mittel) Schwere Vergleiche o]

6. Schwere Vergleiche

Fiinf Kisten sind mit fiinf unterschiedlichen Symbolen gekennzeichnet: E, , @, @ und @

Mit Hilfe einer Waage werden jeweils zwei Kisten verglichen. Der folgende Vergleich ergibt beispiels-

weise, dass @ schwerer als @ ist:

Bl =

Es werden insgesamt fiinf Vergleiche gemacht:

O O
¢ =0 8 =L,
Welche Kiste ist am schwersten?

IS B) [y o @ D) 1O DI
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I Armband (7/8: mittel) ‘i

7. Armband

Marie mochte das Armband rechts. ° )
Daher gibt sie Jonas folgende Anweisungen: ° °

e Nimm einen Stern (- ) und einen Mond () und verbinde die beiden
irgendwie zu einem Paar. Mach dies insgesamt dreimal, sodass du ° »
also drei Paare hast.

e Nimm diese drei Paare und verbinde sie zu einer langen Kette.

e Fiige an einem Ende der Kette zwei weitere Sterne hinzu. Verbinde

jetzt die beide Enden der Kette, um ein Armband zu erhalten.

Jonas hat kein Bild des gewiinschten Armbands. Es kann sein, dass ein ganz anders aussehendes

Armband herauskommt, obwohl sich Jonas exakt an Maries Anweisungen hélt.

Eines der vier Armbander kann nicht herauskommen, wenn sich Jonas genau an Maries Anweisungen

halt. Welches?

. o o : . Rva |
. ] e : ) . . i
), . . o D) . ° o :
. ) ° . \ ® .
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*‘ (7/8: mittel; 9/10: leicht) Haushaltsgerite o]

8. Haushaltsgerate

Im Haus von Biber Bruno gibt es fiinf elektrische Gerdte (Computer, Waschmaschine, Fernseher,
Kaffeemaschine und Staubsauger) und fiinf Knopfe (A, B, C, D und E) zum Ein- und Ausschalten.
Die Verkabelung ist aber sehr ungewohnlich. Jeder Knopf ist mit mehreren Geréten verbunden, so
wie im Bild unten gezeigt. Jedes Mal, wenn man einen Knopf driickt, schaltet er alle verbundenen
Gerédte um: Die ausgeschalteten werden eingeschaltet und die eingeschalteten werden ausgeschaltet.

Zu Beginn sind alle Geréte ausgeschaltet. Werden zum Beispiel die Knopfe A, C und E gedriickt,
so ist der Staubsauger eingeschaltet, denn durch den ersten Knopf wird er eingeschaltet, durch den

zweiten dann ausgeschaltet und durch den dritten Knopf wieder eingeschaltet.

Welche Kndpfe muss Bruno driicken, damit am Ende nur der Fernseher und die Kaffeemaschine

eingeschaltet sind?

8 2020-JP-01b © Informatik-Biber 2020, SVIA
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W Maximalausflug (7/8: mittel) ‘*

9. Maximalausflug

Acht Biberfamilien méchten mit dem «Gletscher-Expressy fahren. Die Familien sind mit der Anzahl
ihrer Mitglieder und dem Gewicht ihres Gepécks in der folgenden Tabelle aufgefiihrt:

Familienname Anzahl Mitglieder Gewicht des Gepécks in kg

Ammann 3 50
Bernasconi 4 80
Camenzind 5 110
Donetta 4 80
Emery 2 40
Favre 3 70
Gerber 6 130
Huber 5 100

6 Biber 10 Biber 15 Biber

Das Bild zeigt fiir jeden Waggon, wie viele Biber und wie viel Gepéck in ihm héchstens transportiert
werden diirfen. Zudem miissen Familien mit ihrem Gepéck komplett in einem Waggon fahren und
diirfen sich nicht aufteilen.

Wie viele Biberfamilien kénnen maximal mit dem «Gletscher-Expressy fahren?

>

1 Biberfamilie
2 Biberfamilien

Qw

3 Biberfamilien
4 Biberfamilien

=

5 Biberfamilien

S|

6 Biberfamilien

Q

7 Biberfamilien

— — — ' ~— —

8 Biberfamilien
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f- (7/8: mittel; 9/10: leicht) Bahnnet

10. Bahnnetz

Dies ist eine Karte von 5 Stédten und 4 Bahngleisen. Die schwarzen Punkte sind die Stéddte, die
farbigen Linien sind Bahngleise.

Ein Diagramm soll diese Karte so darstellen, dass:

e die Stadte durch Kreise dargestellt sind und

e zwei Stadte genau dann durch eine Gerade verbunden sind, wenn sie an einem gemeinsamen
Bahngleis liegen.

Welches Diagramm stellt die Karte richtig dar?

10 2020-SK-02 © Informatik-Biber 2020, SVIA
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™ DNA-Sequenz (7/8: schwer; 11-13: leicht) d*

11. DNA-Sequenz

Unser Erbgut ist in DNA-Sequenzen gespeichert. Eine DNA-Sequenz ist im Wesentlichen eine Abfolge
von Basen, die in den vier Typen A, C, G und T auftreten.

Wir betrachten folgende drei Arten von Mutationen:

Mutationsart Beschreibung Beispiel

Ersetzung Eine einzelne Base wird durch eine andere ersetzt. ATGGT — ATAGT
Loschung Eine einzelne Base wird ersatzlos geloscht. ATGGT — ATGT
Einfiigung Eine einzelne Base wird irgendwo eingefiigt. ATGGT — ACTGGT

Genau eine der vier folgenden DNA-Sequenzen kann nicht entstehen, wenn die Sequenz GTATCG
drei Mutationen durchlduft. Welche ist es?

A) GCAATG
B) ATTATCCG
C) GAATGC
D) GGTAAAC

© Informatik-Biber 2020, SVIA 2020-ID-04 11
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*’ (7/8: schwer; 9/10: mittel) Sturer Fred =

12. Sturer Fred

Dem Biber Fred kommen auf einem Baumstumpfpfad Kéngurus entgegen. Der Pfad ist ziemlich eng,
so dass er und die Kéngurus nicht direkt aneinander vorbei kénnen. Es gibt aber einen bestimmten
Baumstumpf, von dem aus die Kédngurus auf einen Stein ausweichen und von dort wieder zuriick zu
diesem Baumstumpf hiipfen kénnen, wie im Bild gezeigt. Auf jedem Baumstumpf und dem Stein

kann jeweils nur ein einzelnes Tier stehen.

Fred will vorwérts. Er ist ziemlich stur und nur bereit, insgesamt héchstens 10 Mal einen Baumstumpf
riickwirts zu gehen. Vorwérts geht er hingegen beliebig oft

Wie viele Kingurus kann Fred mazimal passieren lassen?

>

Mehr als 10 Kéngurus.

=)

Genau 10 Kéngurus.

Q

Genau 6 Kéangurus.

~— ' — — ~— ~—

Genau 4 Kéangurus.

=

Weniger als 4 Kéngurus.

3!

Das kann man nicht genau sagen.

12 2020-LT-05 © Informatik-Biber 2020, SVIA


https://www.informatik-biber.ch/
http://www.svia-ssie-ssii.ch/

@ Spinnenauto (7/8: schwer) ‘*

13. Spinnenauto

11 Autos parkieren in einem ummauerten Platz mit einem Ausgang. Jedes Auto hat folgende
Moglichkeiten fiir eine Bewegung:

e Fin Feld vorwarts
e Ein Feld riickwarts

e Eine Vierteldrehung im aktuellen Feld nach rechts oder links

Ein Auto kann auch mehrere Bewegungen ausfiihren. Auf jedem Feld kann immer nur ein Auto

stehen.

Wie viele Bewegungen der Autos sind insgesamt nitig, um das rote Spinnenauto zum roten Spinnenfeld

zu bringen?

A) 9 Bewegungen

B) 11 Bewegungen
C) 13 Bewegungen
D) 15 Bewegungen

© Informatik-Biber 2020, SVIA 2020-LT-06 13
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*‘ (7/8: schwer; 9/10: mittel; 11-13: mittel) Biberseeland ]

14. Biberseeland

Biberseeland besteht aus zehn Inseln, die durch Briicken verbunden sind. Unten ist eine Karte. Die
Zahl an jeder Briicke zeigt das maximal zuldssige Gesamtgewicht in Tonnen fiir einen Lastwagen, der
diese Briicke iiberqueren mochte.

Biber Knuth mé&chte auf der Insel Borkum einen Strand aufschiitten. Mit einer Fahrt will er daher
moglichst viel Sand von der Insel Ameland zur Insel Borkum transportieren. Dabei ist ihm die Lange
der Fahrtstrecke egal, er will aber {iber keine Briicke zweimal fahren.

Welchen Weg nach Borkum sollte er mit seinem Lastwagen nehmen?

14 2020-UZ-02 (© Informatik-Biber 2020, SVIA
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Hotspot-Bodenheizung (7/8: schwer; 9/10: schwer; 11-13: schwer) ‘*

15. Hotspot-Bodenheizung

Luis mag es nicht, sich morgens im kalten Badezimmer umzuziehen, deswegen mochte er im neuen
Haus eine Bodenheizung einbauen lassen. Der Heizungsmonteur empfiehlt ihm die innovative Hotspot-
Bodenheizung: Ein Hotspot o wird direkt unter einer Fliese montiert. Schaltet man den Hotspot

ein, wird diese Fliese sofort warm.

222223
2 4N 2 3
240

In einer Minute breitet sich die Warme auf alle benachbarten Fliesen aus, also auf alle Fliesen, die

an einer Kante oder einer Ecke die bereits erwéarmte Fliese beriihren. Die Zahlen auf jeder Fliese
geben an, nach wie vielen Minuten sie warm ist.

Luis will in seinem neuen Badezimmer 4 Hotspots o so montieren lassen, dass beim Einschalten
alle Fliesen moglichst schnell warm werden.

Unter welchen 4 Fliesen muss der Heizungsmonteur die 4 Hotspots o montieren?

(© Informatik-Biber 2020, SVIA 2020-PK-06 15
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verkehrshaus.ch

Kanton Ziirich
:| Volkswirtschaftsdirektion
Amt fiir Wirtschaft und Arbeit

plus Automatik: -

Information ' o0 Chunsch druus?

Das ergibt Informatik.

http://www.haslerstiftung.ch/

Stiftungszweck der Hasler Stiftung ist die Foérderung der
Informations- und Kommunikationstechnologie (IKT) zum
Wohl und Nutzen des Denk- und Werkplatzes Schweiz. Die
Stiftung will aktiv dazu beitragen, dass die Schweiz in Wis-
senschaft und Technologie auch in Zukunft eine fiihrende

Stellung innehat.

http://www.baerli-biber.ch/

Schon in der vierten Generation stellt die Familie Bischof-
berger ihre Appenzeller Kostlichkeiten her. Und die Devise
der Bischofbergers ist dabei stets dieselbe geblieben: «Haus-
gemacht schmeckt’s am besten». Es werden nur hochwertige
Rohstoffe verwendet: reiner Bienenhonig und Mandeln al-
lererster Giite. Darum ist der Informatik-Biber ein «echtes
Biberli».

http://www.verkehrshaus.ch/

Standortforderung beim Amt fiir Wirtschaft und Arbeit Kan-
ton Ziirich

i-factory (Verkehrshaus Luzern)

Die i-factory bietet ein anschauliches und interaktives Erpro-
ben von vier Grundtechniken der Informatik und erméglicht
damit einen Erstkontakt mit Informatik als Kulturtechnik.
Im optischen Zentrum der i-factory stehen Anwendungsbei-
spiele zur Informatik aus dem Alltag und insbesondere aus
der Verkehrswelt in Form von authentischen Bildern, Filmbei-
trigen und Computer-Animationen. Diese Beispiele schlagen
die Briicke zwischen der spielerischen Auseinandersetzung in
der i-factory und der realen Welt.

http://www.ubs.com/
Wealth Management IT and UBS Switzerland IT
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O:=OCARD

educh&C

senarclens
leu+partner

strategische kommunikation

ABZ

AUSBILDUNGS- UND BERATUNGSZENTRUM
FUR INFORMATIKUNTERRICHT

hep/:...
PH LUZERN
PADAGOGISCHE

HOCHSCHULE
NW s,

Scuola universitaria professionale
della Svizzera italiana

SUPSI

Z hdk

Zircher Hochschule der Kiinste
Game Design

http://www.oxocard.ch/
OXOcard: Spielend programmieren lernen
OXON

https://educatec.ch/

educaTEC

Wir sind MINT-Experten. Seit unserer Griindung 2004 ver-
folgen wir das Ziel, Technik und ingenieurwissenschaftliches
Denken in offentlichen und privaten Schulen der Schweiz
zu fordern. In Kombination mit kompetenter Beratung und
Unterstiitzung offerieren wir Lehrkraften innovative Lehrma-
terialien von weltweit fiihrenden Herstellern sowie Lernkon-

zepte fiir den MINT-Bereich und verwandte Fécher.

http://senarclens.com/
Senarclens Leu & Partner

http://www.abz.inf.ethz.ch/
Ausbildungs- und Beratungszentrum fiir Informatikunterricht
der ETH Ziirich.

http://www.hepl.ch/
Haute école pédagogique du canton de Vaud

http://www.phlu.ch/
Piadagogische Hochschule Luzern

https://www.fhnw.ch/de/die-fhnw/hochschulen/ph
Piédagogische Hochschule FHNW

http://www.supsi.ch/home/supsi.html
La Scuola universitaria professionale della Svizzera italiana
(SUPSI)

https://www.zhdk.ch/
Zircher Hochschule der Kiinste
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y.{

C. Weiterfiihrende Angebote

Das Lehrmittel zum Informatik-Biber

Module
Verkehr — Optimieren

Musik — Komprimieren

Geheime Botschaften — Verschlisseln
Internet — Routing

Apps

Auszeichnungssprachen

iLearnlT.ch

010100110101011001001001
010000010010110101010011
010100110100100101000101
001011010101001101010011
010010010100100100100001

VIA

www.svia-ssie-ssii.ch
schweizerischervereinfiirinformatikind
erausbildung//sociétésuissepourlinfor
matiquedansl'enseignement//societasviz
zeraperl'informaticanell'insegnamento

http://informatik-biber.ch/einleitung/

Das Lehrmittel zum Biber-Wettbewerb ist ein vom SVIA,
dem schweizerischen Verein fiir Informatik in der Ausbildung,
initiiertes Projekt und hat die Forderung der Informatik in
der Sekundarstufe I zum Ziel.

Das Lehrmittel bringt Jugendlichen auf niederschwellige Wei-
se Konzepte der Informatik ndher und zeigt dadurch auf,
dass die Informatikbranche vielseitige und spannende Berufs-
perspektiven bietet.

Lehrpersonen der Sekundarstufe I und weiteren interessierten
Lehrkraften steht das Lehrmittel als Ressource zur Vor- und
Nachbereitung des Wettbewerbs kostenlos zur Verfiigung.
Die sechs Unterrichtseinheiten des Lehrmittels wurden seit
Juni 2012 von der LerNetz AG in Zusammenarbeit mit dem
Fachdidaktiker und Dozenten Dr. Martin Guggisberg der
PH FHNW entwickelt. Das Angebot wurde zweisprachig
(Deutsch und Franzosisch) entwickelt.

I learn it: http://ilearnit.ch/

In thematischen Modulen kénnen Kinder und Jugendliche auf
dieser Website einen Aspekt der Informatik auf deutsch und
franzosisch selbstédndig entdecken und damit experimentieren.
Derzeit sind sechs Module verfiigbar.

Werden Sie SVIA Mitglied — http://svia-ssie-ssii.ch/
svia/mitgliedschaft und unterstiitzten Sie damit den
Informatik-Biber.

Ordentliches Mitglied des SVIA kann werden, wer an einer
schweizerischen Primarschule, Sekundarschule, Mittelschule,
Berufsschule, Hochschule oder in der iibrigen beruflichen Aus-
und Weiterbildung unterrichtet.

Als Kollektivmitglieder konnen Schulen, Vereine oder andere

Organisationen aufgenommen werden.
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